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TIPO DE CREDITO
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Teorico Semestre 5

Teérico practico |1 |Prerrequisito ARQ0204 REPRESENTACION DIBUJO
ARQUITECTONICO

Préctico

N° de créditos 1
Representacién  arquitecténica (plantas, cortes,

Saberes y
competencias previas
requeridos para el

desarrollo del curso

Conocimiento 'y dominio
dimensiones (2D)

fachadas, representaciones en general en 2D)

del dibujo en dos

Manejo del programa AUTOCAD 2d

PROPOSITOS DE FORMACION

PERFIL DEL EGRESADO Y COMPETENCIAS DEL
AREA (HORIZONTAL)

PROPOSITO DEL CURSO (CON RELACION AL
AREA)

El profesional graduado del Programa de
Arquitectura de la UGCA, esta formado en
competencias para  solucionar  problemas
inherentes a la Forma y orden del espacio
habitable en sus diferentes escalas, dimensiones

y contextos, con capacidad para:

= Disefiar, coordinar y construir
arquitectonicos y urbanos.

= Participar en equipos interdisciplinarios para
la estructuracion integral del territorio en sus
diferentes escalas.

= Representar creativamente los proyectos
de disefio, mediante la aplicacion de
técnicas y lenguajes de comunicacion
visual en la materializacion de ideas y
conceptos.

= Comprender e intervenir la habitabilidad en
los diferentes contextos socio-culturales y
espacio-temporales.

= Participar en procesos de habitat para la
emergencia social, la vulnerabilidad vy
atencion del riesgo.

proyectos

Desde esta perspectiva, es un profesional que

Este es un curso de iniciacion que pretende
introducir al alumno en el mundo de 3D Studio,
de modo que al finalizar el curso esté
familiarizado con el programa, tanto con el
entorno como con el método de trabajo.

En primer lugar el curso sitla al alumno en el
entorno de trabajo mostrandole su aspecto asi
como las opciones que se presentan para
modificarlo  (conceptos de creacion vy
modificacion de objetos con el fin de modelar los
objetos de la escena). Una vez creados los
objetos se introduce al alumno en el empleo de
luces y materiales, para obtener la imagen que
se precisa. Finalmente se explican las opciones
basicas de animacién con el fin de realizar
pequefas animaciones de la escena.




indaga permanentemente sobre la sustentabilidad
del habitat, a través de un pensamiento
ambiental, sistémico y critico, con conciencia de
su responsabilidad ética, social, politica y cultural
en el medio donde actua.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL CURSO

COMPETENCIAS

Creara modelos 3D, con el fin de visualizar las
ideas forma practica y satisfactoria.

Creara imagenes fotorrealisticas con acabados
perfectos

Creard animaciones por medio de escenas y
recorridos.

INDICADORES
Adquiere destreza en el manejo de las
herramientas basicas de Sketchup,
Descubriendo facultades de facil adaptacion en
el manejo de programas asistidos por
computadora

Visualizar, dibujar y organizar cualquier modelo
de disefio arquitecténico, aplicando todos los
conocimientos basicos del lenguaje
Bidimensional y Tridimensional-

Configura escenas de recorridos virtuales de

camara en exteriores, asociando con la
animacion de luces y materiales.
COMPETENCIAS GENERICAS — TRANSVERSALES
COMPETENCIAS INDICADORES
CIENTIFICAS Y TECNOLOGICAS Conoce, identifica y maneja de manera

El estudiante tendra una vision general de las
posibilidades que ofrece el programa respecto a
la creacion de objetos, creacion y asignacion de
materiales, iluminacion de la escena, utilizacion
de camaras y animacion de la escena.

Tendra, por tanto, una buena base para poder
profundizar en los temas que se explican o
introducirse en temas mas complejos

adecuada la terminologia y pasos para
desarrollar ARQUITECTURA BIDIMENSIONAL Y
TRIDIMENSIONAL utilizando como herramienta
elemental el 3ds Max

temas
de

Aplica las técnicas aprendidas de
arquitectonicos, haciendo trabajos
representacion completos

Interpreta los conocimientos en la técnica de
dibujo estudiada para aplicarla en los procesos
creativos del disefio conceptual y para comunicar
los resultados de sus disefios.

Adquiere destreza en la comprension, realizacion
y representacion de graficos y dibujos
arquitectonicos.

Aplica técnicas, métodos y herramientas en 3ds
Max

Domina las herramientas de apoyo




NOMBRE DEL PROYECTO INTEGRADOR

PROYECTO INTEGRAL METROPOLITANO

BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO
INTEGRADOR

Ejercicio de aplicacién de las herramientas de expresion,
modelado del sector a intervenir, animaciéon y maqueta
virtual del proyecto integrador.

APORTES DEL CURSO AL PROYECTO
INTEGRADOR

El estudiante esta en la capacidad de crear el modelado
tridimensional del proyecto, mediante el uso de la
“maqueta virtual”’, para la obtencion de todos los planos
técnicos, los modelos y vistas tridimensionales y las
animaciones y estudios virtuales del proyecto de taller.

Introduccion

Comenzando a crear una escena
Modificaciones sobre los objetos
Trabajar con precision

Creacién y modificacion de formas
Creacion de objetos 3D a partir de formas
Clonacion de objetos

Uso de modificadores

Objetos de composicion

La escena final

Materiales

lluminacion de la escena

Introduccion a la animacion

Creacion y modificacion de materiales
Mas sobre animacion

Gestion de archivos. Visualizacion de la escena




REFERENCIA TOPOGRAFICA
REEERENCIA BIBLIOGRAFICA (LUGAR FiSICO Y/0 VIRTUAL DONDE SE ENCUENTRA EL TEXTO)

Pagina principal de autodesk 3ds Max 2011 http://lwww.autodesk.es/adsk/serviet/pc/index?sit
elD=455755&id=14626995

Tutoriales 3ds Max 2011 http://www.youtube.com




CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN LOS INDICADORES DE COMPETENCIAS
ESPECIFICAS Y GENERICAS

- Participaciéon activa y asertiva de los estudiantes, donde se realiza una construccion
permanente individual y grupal, incluyendo los aportes bibliograficos, webgraficos e
investigativos por iniciativa propia.

- Presentacién de trabajos escritos y sustentacion grupal.

- Exposiciones, donde se evidencia la capacidad argumentativa, la competencia comunicativa y
la interaccion grupal de los estudiantes.

- Discusiones, con capacidad analitica, critica y reflexiva.

- Evaluaciones escritas.

- Manejo de software libre.

- Plantear un problema de acuerdo a los conocimientos obtenidos en el proceso.

- Retroalimentacioén, por parte del docente de cada uno de los criterios propuestos.

PERFIL DEL DOCENTE REQUERIDO PARA EL DESARROLLO DEL CURSO

Docente con experiencia en el area de conocimiento de Expresiéon, representacion y
comunicaciones, que muestre disposicibn a enriquecer la practica educativa a través de la
incorporacion de las innovaciones que ofrecen las tecnologias de la informacién y comunicacion. El
docente debe tener un conocimiento amplio del perfil de egresado, del perfil del programa y del mapa
curricular del plan de estudios que incorpora la asignatura de su responsabilidad.

Disponibilidad para el trabajo colaborativo en equipo con habilidades basicas en el uso del
computador para la elaboracion de documentos y presentaciones.

El docente debe manejar con exactitud los programas: Autocad, 3ds Max




