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Saberesy
competencias
previas
requeridos
para el
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curso

Representa las verdaderas formas y dimensiones de los
planos y volimenes teniendo en cuenta las proyecciones y la
visualizacion de los mismos.

Utiliza las técnicas de representacién y sus herramientas para
la concepcion de un espacio.

Entiende la utilidad de las proyecciones para la presentacion
de un proyecto arquitecténico.

Adquiere el dominio y la destreza para visualizar un objeto
especifico desde cualquier punto de vista.

Reconoce las diversas formas y figuras de los objetos para
representarlos correctamente en cualquiera de sus vistas.

Se comunica eficazmente de forma dibujada.

Entiende los diferentes sistemas de representacion que
existen para entablar comparativos y elegir preferencias.

Diferencia, clasifica y representa convenciones, simbolos de
referencia y rétulos de acuerdo con el manual del consejo
profesional de Arquitectura y aplica dichos formatos en sus
proyectos.

Diferencia y compara las diferentes técnicas aprendidas en la
representacion de sus propuestas arquitectonicas.

Interpreta, genera y representa los diferentes elementos del
dibujo técnico, Plantas, Cortes y Fachadas para la realizacion
de planos arquitectoénicos.

Explora, analiza y aplica diferentes técnicas de expresion y
tipos de simbolizacién de figura humana y de fitotectura en la
representacién de sus proyectos arquitecténicos.




Propone y expresa con diversas técnicas sus ideas en la
representacion de sus proyectos arquitectonicos.

PROPOSITOS DE FORMACION

PERFIL DEL EGRESADO Y COMPETENCIAS DEL
AREA (HORIZONTAL)

PROPOSITO DEL CURSO (CON RELACION AL
AREA)

El profesional graduado del Programa de
Arquitectura de la UGCA, esta formado en
competencias para solucionar problemas
inherentes a la Forma y orden del espacio
habitable en sus diferentes escalas, dimensiones
y contextos, con capacidad para:

= Disefiar, coordinar y construir proyectos
arquitectonicos y urbanos.

= Participar en equipos interdisciplinarios para
la estructuracion integral del territorio en sus
diferentes escalas.

» Representar creativamente los proyectos
de disefio, mediante la aplicacion de
técnicas y lenguajes de comunicacién
visual en la materializacién de ideas y
conceptos.

= Comprender e intervenir la habitabilidad en
los diferentes contextos socio-culturales y
espacio-temporales.

= Participar en procesos de habitat para la
emergencia social, la vulnerabilidad y
atencion del riesgo.

Desde esta perspectiva, es un profesional que
indaga permanentemente sobre la sustentabilidad
del habitat, a través de un pensamiento
ambiental, sistémico y critico, con conciencia de
su responsabilidad ética, social, politica y cultural
en el medio donde actla.

Al finalizar el curso el estudiante estara en
capacidad de comprender la estructura y
funcionamiento del programa de Disefio Asistido
por Computador, aplicando el razonamiento
I6gico, para optimizar el manejo de las
posibilidades que ofrece utilizando como
referente el procedimiento tradicional en la
ejecucion de la representacion gréfica de hechos
arquitectonicos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL CURSO

COMPETENCIAS

INDICADORES

Representar e Interpretar

Conocer los conceptos basicos de la
informatica:

Identifica los componentes fisicos del equipo.
Conoce el entorno de trabajo del sistema
operativo.

Maneja la gestion de archivos.

Conocer el entorno de trabajo del programa
CAD:

Identifica la interfaz grafica.

Accede a las é6rdenes utilizando las diferentes
opciones.




Argumentar

Proponer.

Reconoce vy utiliza las ayudas de dibujo.

Utilizar los componentes basicos del sistema
vectorial en larepresentacién CAD:

Maneja las herramientas de dibujo.

Emplea los modos de referencia para la
construccion de elementos geométricos.

Utiliza el sistema de coordenadas para la
localizacion en el plano cartesiano de los
elementos geométricos.

Emplea y configura el sistema de
dimensionamiento segln las normas.

Manipular los objetos segln las ordenes de
edicion:

Modifica las entidades geométricas
paramétricamente.

Emplea adecuadamente las opciones de
seleccién de objetos.

Utiliza adecuadamente las 6rdenes de
visualizacion.

Expresar correctamente los proyectos
arguitectonicos:

Crea, edita e inserta adecuadamente elementos
de ambientacion.

Aplica los rayados de seccién de acuerdo con las
normas.

Aplicar los conocimientos adquiridos en la
representacion de un proyecto
arguitectonico:

Configura los parametros indispensables para la
creacion del dibujo.

Define con claridad las escalas y los espesores
de linea para la impresion.

COMPETENCIAS GENERICAS — TRANSVERSALES

COMPETENCIAS

INDICADORES

CIENTIFICAS Y TECNOLOGICAS

COMUNICACION ORAL Y ESCRITA

Conoce las diferentes opciones de acceso a las
Ordenes, adquiriendo la destreza necesaria en
su manipulacion, para buscar la eficiencia en
tiempo de ejecucion y calidad de la
representacion.

Domina los principios del plano cartesiano y el
sistema de coordenadas en la representacion
bidimensional, para su aplicacién en la
planimetria del disefio arquitecténico utilizando
eficazmente las opciones que brinda el
programa en cuanto a dibujo, edicion,
visualizacion e impresion.

Posee conocimiento tedrico y practico preciso
para el trabajo de delineacién asistida por




ordenador en la industria, construccion e
ingenieria.

Conoce las herramientas de dibujo, edicion,
acotacion, gestion de proyectos e impresion, de
modo que puedan realizar cualquier plano
técnico, gestionar informaticamente el proyecto y
presenta con calidad los trabajos.

NOMBRE DEL PROYECTO INTEGRADOR VIVIENDA BASICA

El proyecto de taller integra los conocimientos y
habilidades del estudiante, al permitir expresar y
representar de manera digital el proyecto arquitecténico
de manera técnica en dibujo digital.

La estrategia metodolégica y la orientacion del docente
motivan al estudiante en la participacién y busqueda de
los recursos necesarios para la elaboracion de sus
proyectos, haciendo uso de la tecnologia de primer nivel
gue brinda la institucién, para que asi sea patrticipe y
aporte en la construccién de su propio conocimiento.

BREVE DESCRIPCION DEL PROYECTO

APORTES DEL CURSO AL PROYECTO

Se evaluara en cada corte académico establecido por la Facultad y acorde con el alcance del
estudiante en el desarrollo de las diferentes teméticas contempladas en el desarrollo de los contenidos
entre otros: La utilizacion apropiada de los recursos del programa, de tal manera que desarrolle su
capacidad no solo cognitiva, sino competitiva. Ademas aplicara los conceptos aprendidos en
planimetria eficientemente.

GENERALIDADES 2D
Entorno Gréfico.
Utilidades.

GEOMETRIZACION
Ordenes de Dibuijo.
Modos de Referencia.
Sistema de Coordenadas.
Acotado.

EDICION
Ordenes de Edicion.
Modos de Seleccion.




VISUALIZACION
Ordenes de Visualizacion.

AMBIENTACION
Bloques.
Sombreados.

PROYECTO ARQUITECTONICO - PLANIMETRIA
Configuracién del ambiente de trabajo.

Plantas

Alzados y Cortes

Cubiertas y Localizacion

Detalles Constructivos

Presentacion Multimedia Basica

Impresion

MANUAL DE DIBUJO ARQUITECTONICO,
Ching, Frank. Ediciones Gustavo Gili, S.A. de
C.V., México, 1986.

WEISS SALAS Philip, Documentos Sobre
Practica Profesional, Médulo 2 “Guia y
estandares para el desarrollo gréafico del
proyecto.. Consejo Profesional de Arquitectura y
profesiones auxiliares. Nov. 2005.

Libro en Biblioteca UGC — Campus Universitario

Arquitecto con experiencia docente en el area de conocimiento de Expresion, representacion y
comunicaciones, que muestre disposicidn a enriquecer la practica educativa a través de la
incorporacion de las innovaciones que ofrecen las tecnologias de la informacién y comunicacion. El
docente debe tener un conocimiento amplio del perfil de egresado, del perfil del programa y del mapa
curricular del plan de estudios que incorpora la asignatura de su responsabilidad.

Disponibilidad para el trabajo colaborativo en equipo con habilidades avanzadas en el uso del
computador para la elaboracidon de documentos y presentaciones.

Manejo de software para la representacion arquitecténica computarizada




